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2do Evento de Exposiciones Robotica
Reglamento Reto Laberinto

Descripciodn
Esta categoria consiste en disenar y programar un robot el cual debe ser capaz

de recorrer todo un circuito (laberinto), en el menor tiempo posible. En esta
categoria sera revisada la distancia que recorrio el robot.

Equipos
1. El numero maximo de personas por las que puede estar formado un equipo es
de (3-4), se entendera por Capitan del equipo aquella que figure como tal
en la inscripcién al concurso.
2. El Capitan del equipo es el unico que puede solicitar tiempo o retiro de
competencia, o hacer cualquiera de los reclamos estipulados en el presente
reglamento.

Especificaciones del robot

1. Los robots deben ser autonomos, es decir, no debe tener enlaces
alambricos o inalambricos hacia algun dispositivo externo ni de
control remoto.

mo

Los competidores no pueden solicitar o hacer uso de condiciones de
luz especiales.

3. Debe tener un interruptor de encendido visible (a simple vista del
jurado).
EL laberinto estara delimitado por madera de minimo 10 cms de alto.

o1

El robot debe tener las dimensiones necesarias para recorrer el laberinto,

con una amplitud de las calles de minimo 25cm.

6. El recorrido terminara cuando el robot traspase totalmente las lineas de
neta

7. No existe limite en cuanto a la cantidad y tipos de sensores que los robots
pueden utilizar, ni del peso del robot.

8. En el momento de la competencia, cada equipo debera llevar su algoritmo

de programacion y lo presentara de ser necesario.

Categorias: LEGO MINDSTORMS (NXT o EV3), MBOT,ARDUINO.
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Identificacion del robot

Al momento del registro se hara entrega de una etiqueta con el namero de
registro, que debera ser pegada al robot y por ningun motivo se permitira
suplantacion o modificacion visible del robot, si esto es detectado es

motivo de descalificacion.

Area de Competencia

Competencia

1. El robot que logre completar el recorrido en el menor tiempo sera el
vencedor de la partida. En caso de que ningun robot logre atravesar la
pista antes de los 3min, el ganador sera el que haya logrado llegar mas
lejos en el recorrido.

2. El orden de participacion se dara por orden numérico a la hora del registro.

3. En caso de que no se presente el robot al momento de ser nombrado por el
juez o jurado, automaticamente quedara descalificado.

4. Esta prohibido cambiar la programacién del robot una vez que haya iniciado
su recorrido. Solo se podran hacer ajustes de programaciéon entre
recorridos.

Los robots con mejores tiempos seran los ganadores

6. El ganador sera designado por la mesa de jurados tomando en cuenta: el

tiempo de llegada, y el menor numero de faltas en dicho orden de jerarquia.

Violaciones

Sera consideran como violaciones las siguientes acciones y sera penado con un
punto de castigo:

1. Que un miembro del equipo entre al area de competencia sin previa
autorizacion del juez.

2. Solicitar detener la contienda de manera injustificada.

3. Activacion del robot antes de que el juez lo indique.

4. Cometer faltas de respeto hacia los jueves o participantes.
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Penal izaciones

Es motivo de expulsion de la competencia por parte del equipo en las siguientes
acciones:

1. Insultar o agredir a miembros de la escuela sede, asi como al resto de los
competidores.
Provocar danos al area de competencia de manera intencionada.
Provocar danos al plantel de manera intencionada.
Causar desperfectos de manera deliberada o intencionada al robot del
oponente.

5. Si se detecta que alguien fuera de la competencia este manipulando via
remota el robot.

6. Salirse de la institucion sin permiso.

Tiempo de Reparaciones

1. Este tiempo sera otorgado en la competencia antes de que el robot inicie
su recorrido. Una vez iniciado el recorrido el equipo no podra pedir una
pausa para hacer reparaciones.

2. En caso de accidente grave en el robot los equipos cuentan con un tiempo
de 10 minutos para efectuar las reparaciones pertinentes, una vez terminado
este tiempo se reanudara la competencia.

3. Si el equipo no presenta su robot operativo para el término de este tiempo,
se declarara descalificado de la competencia.

4. En caso de que el robot sufra de algun dano o pierda alguna pieza durante
la competencia o recorrido, el capitan del equipo no podra pedir una pausa
o repeticion. Y el robot debera de terminar el recorrido o bien retirarse
de la partida.

Reclamos

1. El capitan del equipo puede informar al juez sobre el incumplimiento de
la normativa por parte de su contrincante, debe hacerlo antes de dar inicio
a la competencia.

2. El juez de pista habra de decidir si es procedente el reclamo o infundado,
e imponer las sanciones correspondientes.
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Premiacion

1. Se entregara CERTIFICADO DE GANADOR a los robots que ocupen el primero,
segundo y tercer lugar.

2. Se entregara CERTIFICADO DE PARTICIPANTE a todo participante de la
competencia.
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